圓方室內設計系統 v10 

第四期疑難解答
1、 CAD建模一般欄杆入庫的方法。
一般欄杆入庫的操作方法同別的模型入庫基本相同，具體步驟如下：
（1）按比例繪製出欄杆單元的三維造型和扶手的截面形狀，如圖055所示；
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（2）在用戶圖庫下面選擇“欄杆”（沒有的話可以自己增加一個），在右邊空白部分點擊滑鼠右鍵，選擇“增加圖庫”，然後選擇“欄杆”類型，確定，如圖056所示；
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（3）根據命令行提示選擇欄杆的造型部分，變成虛線後回車，如圖057所示；
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（4）指定這個樣式單元的操作定位基點（一般都是在左下方），點擊滑鼠左鍵確定，如圖058所示；
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（5）在彈出來的“欄杆單元排列定義”對話方塊中設定好單元排列規則（可以使用默認設置），然後點擊“確定”按鈕，如圖059所示；
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（6）再根據命令行的提示點擊滑鼠左鍵選擇扶手的截面形狀，回車，然後指定截面形狀的定位基點（一般是在下方中點），回車，如圖060所示；
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（7）在彈出來的“欄杆單元拉伸定義”對話方塊中設定好單元拉伸規則（可以使用默認設置），然後點擊“確定”按鈕，如圖061所示；
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（8）按下鍵盤上的ESC鍵，完成選擇，命令行提示指定欄杆樣式的整體定位基點，建議這個地方選擇欄杆樣式單元的操作定位基點，點擊滑鼠左鍵確定，然後命令行提示輸入欄杆單元的名稱，回車，這個欄杆單元就加入到於圖庫中了，如圖062所示。自己再添加一張預覽圖片就可以了，方法同一般陳設的入庫一樣。
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2、 CAD建模樓梯欄杆入庫的方法。
一般欄杆用於樓梯時，欄杆立柱大多數時候和樓梯單元不協調，調整起來也比較麻煩。使用樓梯欄杆入庫後的欄杆，可以和樓梯單元一一相對應。操作步驟與一般欄杆入庫大同小異，具體如下
（1）按比例繪製出欄杆單元的三維造型和扶手的截面形狀，同一般欄杆入庫；
（2）在用戶圖庫裏面新增一個節點，在右邊空白部分點擊滑鼠右鍵，選擇“增加圖庫”，然後選擇“樓梯欄杆”類型，如圖063所示；
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（3）根據命令行提示選擇欄杆的造型部分，變成虛線後回車，然後指定這個樣式單元的操作定位基點（一般都是在左下方），點擊滑鼠左鍵確定，同一般欄杆入庫；
（4）在彈出來的“樓梯排列欄杆單元參數”對話方塊中設定好參數，然後點擊“確定”按鈕，如圖064所示；
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（5）再根據命令行的提示點擊滑鼠左鍵選擇扶手的截面形狀，，回車，然後指定截面形狀的定位基點（一般是在下方中點），回車，同一般欄杆入庫；
（6）按下鍵盤上的ESC鍵，完成選擇，命令行提示指定欄杆樣式的整體定位基點，建議這個地方選擇欄杆樣式單元的操作定位基點，點擊滑鼠左鍵確定，然後命令行提示輸入欄杆單元的名稱，回車，這個欄杆單元就加入到於圖庫中了，同一般欄杆入庫。自己再添加一張預覽圖片就可以了，方法同一般陳設的入庫一樣。
3、 CAD建模下批量入庫的方法。
對於一般陳設的入庫，如果模型較多的話，我們可以採用批量入庫的方法來進行入庫操作，這樣可以節省不少時間和精力。具體操作步驟如下：
（1）準備好需要入庫的文件，放在同一個文件夾裏面，最好是把預覽圖也同時放在這裏面，入庫的時候可以一起入庫。注意預覽圖和相應模型的名稱要一致；
（2）在用戶圖庫裏面新增一個節點，然後在新增節點上單擊滑鼠右鍵，選擇“批量入庫”，如圖065所示；
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（3）在彈出來的“批量入庫”對話方塊，選擇好需要入庫的模型所在的文件夾，然後點擊“確定”按鈕，如圖066所示。這樣，批量入庫就完成了，模型和預覽圖同時加進了用戶圖庫，如圖067所示。
需要注意的是，只有一般陳設才可以採用批量入庫，其他的模型，比如門窗、欄杆等就不能使用這種方法入庫了，否則，就不能正常使用了，只能作爲一個三維模型進行簡單的插入操作。
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4、 平面互動設計自定義家具組合的方法。
在平面互動設計裏面，我們可以把單個的家具模型進行組合，然後整體輸入到“家具組合”裏面去。具體操作步驟如下：
（1）從家具模型庫裏面調用單個的家具模型，進行組合，如圖068所示；
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（2）選擇“設置”功能表下的“圖形插入點”命令，選擇一個點，作爲整個家具組合的插入點，點擊滑鼠左鍵確定，如圖069所示；
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（3）把這個組合保存爲一個文件，然後選擇“文件”功能表下的“導出圖像文件”，在組合的左上角點擊滑鼠左鍵，然後拖動滑鼠到右下角，再次點擊滑鼠左鍵確定範圍，如圖070所示。
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此時彈出來一個“輸出圖像”對話方塊，選擇保存圖像的路徑、檔案名稱（注意圖像名稱一定要和檔案名稱一樣），圖像大小選擇640X480就可以了，如圖071所示，然後點擊“輸出”，圖片就輸出了。
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（4）把這兩個相同名稱的模型文件和圖片文件，一起複製到圓方安裝目錄“\mgx\ck2d\ modelset\living-room”裏面，重新啓動一次平面互動設計，就可以在“家具組合”裏面的“living-room”看到這個組合，如圖072所示。我們還可以在“\mgx\ck2d\ modelset”這個目錄下面自己新建文件夾，改一個名稱，再把自己做好的家具組合放進去，如圖073所示。
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